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CREATIVE ™¢® PLAY

Inscribete aqui
https://cutt.ly/inscripcion_robotica
2 iConstruye y programa tus propios robots!
Disena robots increibles, haz que se muevan, superen retos y
hagan lo que tu quieras. Aprende jugando, crea inventos

alucinantes y conviértete en un auténtico inventor del futuro.
# iDiversion, creatividad y mucha robética te esperan!
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infantil: lunes de 16 a 17h
junior: lunes de 16 a17h
senior:lunes de 16 a 17:30h




£ EXTRAESCOLAR DE .
ROBOTICA EDUCATIVA Aprende a

programar hoy, crea
el futuro manana.”
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- HORARIOS Y GRUPOS A CONSULTAR
' EN TU CENTRO
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Aprende, crea y programa el futuro

# ;Qué aprenderan?
Programacion y pensamiento logico iCOI‘IStrUVa Mos

Robdética y tecnologia

Creatividad v resolucién de problemas " s .
Trabajo en equipo y comunicacion Ju ntOS el fUturo' ‘
Competencias STEAM (Ciencia, Tecnologia, I

Ingenieria, Arte y Matematicas) CREATIVE ™* PLAY

https://cutt.ly/inscripcion_robotica

= (Como trabajamos?
Metodologia activa y basada en proyectos

cercano

Adaptacion por edades y niveles .‘
Material de robética incluido ?ﬂ' . /— "’
Aprendizaje practico y motivador 2 code > > (HENSE - | S <
Grupos reducidos y acompanamiento % oun or acobsre ,
; v @D ¢

José: 633 678 708

* ¢Por qué elegirnos? Jessica: 622 857 778
En Habilitas Educacion apostamos por un

aprendizaje innovador, donde los ninos y
ninas son protagonistas de su propio educacion@actividades-habilitas.es

aprendizaje. administracion(@actividades-habilitas.es
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“Aprender jugando, crear programando y
crecer pensando. https://actividades-habilitas.es/

# INFANTIL (3-5 afos) of JUNIOR (5-8 afios) 22 SENIOR (9-16 afios)

Herramientas: Bee-Bot, LEGO® DUPLO y Herramientas: LEGO® WeDo, Simple Herramientas: LEGO® EV3 Mindstorms
otros materiales educativos Machines y otros materiales educativos y otros materiales educativos

Duracion: 1 hora a la semana

Duracion: 1 hora a la semana Duracion: 1-1.5 horas a la semana

® ;Qué aprenden?

® ;Qué aprenden? ® ;Qué aprenden?

Creatividad ot oy Creatividad vy pensamiento critico
r m n r | : C . o i : A g1
it et e e e Curiosidad cientifica y resolucion de Pensamiento logico y critico

Lenguaje y comunicacion de ideas

Trabajo en equipo y experimentacion

Cooperacion y comunicacion en equipo Ciencia, Tecnologia, Ingenieria y
Iniciacién a la programacion y la ingenieria Matematicas (STEAM)

: Programacion avanzada y trabajo en
¢Que hacemos! £ ;Qué hacemos? equipo

Construimos con LEGO® DUPLO: Disefiamos y programamos robots con

: _ : ; Qué hacemos?
animales, casas, ciudades y medios de LEGO® WeDo «Q

transporte Experimentamos con ejes, engranajes, _
Exploramos primeras maquinas y palancas y poleas Construimos y prngram;mns MAdelos
realizamos pequefnos experimentos Jugamos a ser pequenos ingenieros y tDtEL_I"T‘IEI"'ltE funcionales .
Jugamos con Bee-Bot, programando sus cientificos Resolucion de retos y desafios
movimientos con retos divertidos Trabajamos con diferentes materiales motivadores
Trabajamos con diferentes materiales manipulativos, tecnologicos y creativos Observacion, prediccion y reflexion
manipulativos, tecnoldgicos y creativos sobre el mundo real
& Organizacion de grupos Trabajamos con distintos materiales

Organizacion de grupos manipulativos, tecnologicos y creativos

Grupos de hasta 14 alumnos
Trabajo en subgrupos de 2-3 alumnos por

Organizacion de grupos
Grupos de hasta 14 alumnos
Trabajo en subgrupos de 2-3 alumnos
por ordenador

Grupos de hasta 14 alumnos

i ‘denador
Trabajo en subgrupos de 2-3 alumnos S Sea
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