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NOS OCUPAMOS DEL MAR ¥ TENEMOS DiViIDIDA LA TAREA,
ELLA SE OCUPA DE LAS OIAS, Y0 ViGilO LA MAREA.

LA MANDRAGORA

Del mismo modo que en esta cancién de La Mandragora se alternan
versos inspiradores con otros divertidos, este afio os invitamos a
sumergirnos en un mar de aventuras donde unas olas nos ensefiaran y

otras nos llenaran de espumosas y saladas sonrisas. Y sin perder el buen

ritmo de las mareas y el misterio de los fondos marinos.

CONTACTA CON NOSOTROS ¥ NOSOTRAS
CESARCIEMPIES@ GMAIL.COM

WWW.LAWEBDECIEMPIES.COM


http://www.lawebdeciempies.com/
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UN MAR DE AVENTURAS

LA LUDOTECA DE VERANO DEL COLE SIiERRA NEVADA

Un verano mas os proponemos una nueva aventura, planificada con carifio e
imaginacion, para vuestros hijos e hijas en esta ludoteca situada en vuestra escuela, en
el cole Sierra Nevada.

Estdis invitados a formar parte de esta escuela de verano donde realizamos juegos,
talleres, excursiones e historias teatralizadas en unas instalaciones muy adecuadas para
el desarrollo de las mismas.

Mira por nuestro catalejo; encontrareis un recurso
lidico y formativo donde se desarrolla una
programacion disefiada con mimo y
profesionalidad, actividades participativas y
dinamicas dirigidas a los nifios y nifias de 3 a 14
afios durante el periodo estival. No es s6lo una via
para conciliar la vida laboral con la familiar; ante
todo pretendemos crear un pequefio universo
divertido e inteligente donde los mas pequefios

pasen parte de sus vacaciones de verano.

NO NOS OLVIDAMOS DE:

= Lograr una experiencia ocio-educativa que favorezca el desarrollo integral y la autonomia de
los participantes y despierte en ellos mil sonrisas y curiosidades.

= Relacionarnos de otro modo con nuestro espacio escolar y nuestro barrio.

» Trabajar distintos aspectos de la educacion en valores, destacando la importancia de la
cooperacion, la coeducacion, la resolucion pacifica de conflictos, la gestion de las emociones,
el carifo y el respeto a los demas.

= Desarrollar la creatividad y nuestras capacidades de expresion.



LOS PROTAGONISTAS DEL VERANO.

Los auténticos protagonistas son los nifios y
nifias que navega en nuestras ensofiaciones.
Pero cada afio, esta ludoteca se centra en una
tematica especifica, que sirve de eje alrededor
del cual se disponen, de modo alocado pero
coherente, todos los recursos.

[za las velas, leva anclas y embarcate en
esta aventura.

EL MAR O LA MAR UN LUGAR ABIERTO 7 SiN ETIQUETAS

El mar esconde un vasto reservorio de recursos educativos que puede inspirar a las
gentes curiosas y aventureras de todas las edades. En el Aula Rural nos sumergiremos
en el como un medio para estimular la capacidad de expresarse, explorar y crear de toda
nuestra tripulacion. Ademas, fomentamos su conciencia sobre la relevancia de su
preservacion y proteccion.

Viajaremos al fondo del mar para conocer el mara fondo.

Aprender para identificarnos y luego custodiar. El futuro de nuestro hogar depende de
la salud de los océanos; nos apuntamos asi al objetivo de desarrollo sostenible 14:
“Conservar y utilizar sosteniblemente los océanos, los mares y los recursos marinos".

El mar juega un papel importante en la vida de todos los seres humanos. Regula nuestro
clima, es fuente de mas del 70% del oxigeno que respiramos, nos provee alimento y
oportunidades, nos inspira y es el habitat de innumerables especies.

Los océanos cubren el 71% del planeta y contienen 97% del agua. ;No hubiera sido mas
apropiado que nuestro planeta se llamara “Océano” en lugar de “Tierra?

El mar no solo es fuente de vida sino también de inspiracion; su cercania, inmensidad,
ritmo, cambio y misterio provocan sentimientos y emociones encontradas que
depositan en la linea de la pleamar mil encuentros con la creatividad.

Y los océanos son el punto de partida de mil aventuras, un lugar habitado por
fascinantes leyendas.

Inventaremos brisas marinas, sentiremos la sal y el olor a las algas y al final unos nos
diremos a otros:

TU Si QUE SABES A MAR
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MUCHOS RUMBOS MUY RUMBOSO0S
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El cine que mira al mar.

0 estamos en Granada, fondearemos en esta isla para pisa
a firme en:

El parque y sus fuentes refrescantes

Los patios del cole que esconden tesoros por los que
sofiaria John Silver el Largo



https://www.google.com/search?sca_esv=ba32b498f538259a&sxsrf=ACQVn0-yYVTMDFXVTvyBAKfApvH_wnqGZw:1712329847685&q=John+Silver+el+Largo&stick=H4sIAAAAAAAAAONgFuLUz9U3MDRLT49XgjAtzQ3LtCSc8vOzQ_LDM_JzUgsS01OdMxKLEpNLUosWsYp45WfkKQRn5pSlFimk5ij4JBal5wMA6h1jSkkAAAA&sa=X&ved=2ahUKEwjM0LzirauFAxVoT6QEHZTkBDcQri56BAgWEAY
https://www.google.com/search?sca_esv=ba32b498f538259a&sxsrf=ACQVn0-yYVTMDFXVTvyBAKfApvH_wnqGZw:1712329847685&q=John+Silver+el+Largo&stick=H4sIAAAAAAAAAONgFuLUz9U3MDRLT49XgjAtzQ3LtCSc8vOzQ_LDM_JzUgsS01OdMxKLEpNLUosWsYp45WfkKQRn5pSlFimk5ij4JBal5wMA6h1jSkkAAAA&sa=X&ved=2ahUKEwjM0LzirauFAxVoT6QEHZTkBDcQri56BAgWEAY

@ ¢ empits

EL RITMO DE NUESTRA MAREA

8:00 - 9:00 14:30 — 15:30
MATHNAL LUDOESPERA

8:45 — q:15 14:00 — 14:30
RECEPCION DESPEDIDA Y

RECOGIDA

ASAMBLEAS
: \f{r{év TALLERES
S )
q:40 — 11:45 11:45 — 12:15
DEPORTES Y JUEGOS MERIENDA Y TIEMPO
LIBRE

\ / El horario ordinario seria de 8:45 a 14:30 horas.

Se establecera un servicio de matinal (8:00 - 9:00) y ludoespera (14:30
-15:30). Posibilidad de llevar taper de casa para comer o de solicitar
comedor.

La proporcion de monitores seria de 1 monitor por cada 15 nifios y

( nifas.
&3 Se establecerian tres grupos de edad.

Durante el verano pondremos a funcionar el blog del verano,

* nuestro faro para iluminar el mar de aventuras.
NN
N 4

’ Destinatarios: nifios y nifias de edades comprendidas entre 3 y 14 afios.

D

(http://escuelasveranociempies.blogspot.com.es/)
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TURNOS, HORARIOS, PRECIOS E iNSCRiIPCIONES

Se realizaran seis turnos de cinco dias, con programaciones diferentes,

a los que asignamos las siguientes fechas y precios:

TURNO 1. 24 al 28 junio 55 euros
TURNO 2. 1 al 5 julio 55 euros
TURNO 3. 8 al 12 julio 55 euros
TURNO 4. 15 al 19 julio 55 euros
TURNO 5. 22 al 26 julio 55 euros

(opcional del 29 al 31) 33 euros
TURNO 6. 2 al 6 septiembre 55 euros

Matinal: 2,5 € /dia y participante.

Ludoespera: 2,5 € /dia y participante.

La inscripcidn se realizara directamente a través de
Ciempiés en el teléfono 669581446 o en el correo:

cesarciempies@gmail.com.

Inscripciones a partir del 8 de abril.
Pago por cuenta:

La Rural - ES77 3023 0084 1453 4095 0400

Indicar el nimero del DNI de la persona que realiza el pago
junto con el nombre del participante y el turno. Por favor,
mandar al correo electrénico el resguardo del pago




COMEDOR

Tenéis dos modalidades

1. Solicitais la ludoespera y los nifios y
nifias llevan un taper de casa con comida
que permanece refrigerada y luego se
calienta en un microondas.

2. Solicitais la ludoespera al tiempo que
solicitais también el servicio de caterin.
En este caso abonareis la ludoespera
mas el precio del servicio de comidas
aun por determinar.

En este segundo caso:

Los nifios y nifias deberan llevar sus cubiertos bebida, servilleta y si lo desean
postre no refrigerado.

El menu se contrata por semanas. El pago se realizara en la cuenta del AMPA.

El nifio o nifia que se queda en el comedor debe abonar la ludoespera + el
catering.

El catering nos proporciona de forma segura cualquier menu adaptado a todo
tipo de alergias. Los nifios alérgicos deben especificar y recalcar en la
inscripcion el tipo de alergia y si tolera trazas o no. Estos menis vendran
envasados y seran tratados y cocinados independientes al resto.

El catering que nos proporcionara el servicio es MARIO Y TRINI ASADERO, en
C/Pianista Pepita Bustamante 2.



